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A1.1 标准标志

标志在使用过程中，会遇到各种载体环境。在标
志颜色版本选用上，标准彩色稿标志为首选。如
受到条件制约不能使用彩色稿，则需要使用到标
志黑白稿保证统一准确的识别。

注意事项
* 标志的实际应用需根据所提供的标准电子版本进

行复制。

01.
标志：绿黑色
背景：白色、浅色

02.
标志：反白
背景：绿色、单色

03.
标志：绿白色
背景：黑色、深色、单色

04.
标志：黑色
背景：中灰、绿灰
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A1.2 竖版辅助标准标志

标志在使用过程中，会遇到各种载体环境。在标
志颜色版本选用上，标准彩色稿标志为首选。如
受到条件制约不能使用彩色稿，则需要使用到标
志黑白稿保证统一准确的识别。

注意事项
* 标志的实际应用需根据所提供的标准电子版本进

行复制。

在白色底色的logo应用

在“主色”底色的logo应用 在深色底色的logo应用

在“灰色”底色的logo应用
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A1.3 标志标准制作网格图横版

网格底图的规范

标志在各种环境和材质的应用过程中为保持形象的
高度一致性,采用网格制图的方式规范标志的造型比
例、结构、空间距离等位置关系。网格制图等底线
均由相同规格尺寸等方格组成，为确保标志的完整
性与可读性，与其他设计元素或文本内容应保持的
最小距离，此区域大小必须严格遵守规范。

* 当标志尺寸被缩放使用时，安全区域大小随之等比缩
放。如右图，以图形标志的宽／高为一个单位“a”
作为参考值，一般情况下应保持“2a”的安全区域。
为保证Renderbus的标志可以在所有应用中被清晰识
别，标志周围需预留一定的安全不可侵犯区域。

1.6a10a
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A1.4 标志标准制作网格图竖版

网格底图的规范

标志在各种环境和材质的应用过程中为保持形象的
高度一致性,采用网格制图的方式规范标志的造型比
例、结构、空间距离等位置关系。网格制图等底线
均由相同规格尺寸等方格组成，为确保标志的完整
性与可读性，与其他设计元素或文本内容应保持的
最小距离，此区域大小必须严格遵守规范。

* 当竖版标志尺寸被缩放使用时，安全区域大小随之等比
缩放。如右图，以图形标志的宽／高为一个单位“a”
作为参考值，一般情况下应保持“2a”的安全区域。为
保证Renderbus的标志可以在所有应用中被清晰识别，
标志周围需预留一定的安全不可侵犯区域。

15a

2a

8a
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h=8.5mm

注意事项

* 标志的实际应用根据所提供的标准电子版本进行复制。

A1.5 标志使用最小尺寸横版

标志印刷媒介最小应用尺寸高度为8.5mm，视频多
媒体媒介最小应用尺寸高度为24px，Renderbus的
标志没有固定的尺寸大小，其比例关系应由可用空
间、美感、功能和可见度来决定。且标志没有预设
的最大尺寸。

h=27px

印刷媒介的标志最小应用
印刷媒介标识最小应用尺寸为高8.5mm、宽等比缩放，
实际应用中不得小于此尺寸。

多媒体媒介的标志最小应用
视频多媒体媒介标识最小应用尺寸为高24px、宽等比缩放，
实际应用中不得小于此尺寸。

建议视频多媒体媒介的标志最小应用
建议视频多媒体媒介标识最小应用尺寸为高27px、宽等比缩放，
以保证小尺寸的最佳视觉效果。

h=24px
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h=20mm

注意事项

* 标志的实际应用根据所提供的标准电子版本进行复制。

A1.6 标志使用最小尺寸竖版

标志印刷媒介最小应用尺寸高度为20mm，视频多
媒体媒介最小应用尺寸高度为60px，Renderbus的
标志没有固定的尺寸大小，其比例关系应由可用空
间、美感、功能和可见度来决定。且标志没有预设
的最大尺寸。

h=72px

印刷媒介的标志最小应用
印刷媒介标识最小应用尺寸为高20mm、宽等比缩放，
实际应用中不得小于此尺寸。

多媒体媒介的标志最小应用
视频多媒体媒介标识最小应用尺寸为高60px、宽等比缩放，
实际应用中不得小于此尺寸。

建议视频多媒体媒介的标志最小应用
建议视频多媒体媒介标识最小应用尺寸为高72px、宽等比缩放，
以保证小尺寸的最佳视觉效果。

h=60px
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A1.7 标志错误应用范例

为了保证品牌标志的完整性以及保持品牌统一性，
遵循本规范中所述的使用与限制是很重要的。在使
用品牌标志时，应尽量避免如右图所示的各种不规
范使用样式。

不要擅自改变文字标志字体； 不要擅自组合或排列标志； 不要改变标志元素的比例关系；

不要倾斜或旋转标志； 不要单向拉伸标志； 不要在标志安全区域添加任意文本；

云渲染农场

不要轮廓化标志或添加描边； 不要在标志底添加投影； 不要擅自改变标志标准色；

不要使用模糊、质量低的标志； 不要将标志放在没有足够对比色的背景中； 不要将标志放在繁乱复杂的图像中。
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A2.1 标准色彩及色阶

标准色是为增加产品视觉识别性而将特定颜色作
为指定用色，以保证色彩在不同媒介上的色彩效
果。标志色是产品形象及企业形象的基本设计元
素之一，标志色彩对于强化品牌形象至关重要。

100% 80% 60% 40% 20%

Renderbus 绿R19 G203 B117
C70 M0 Y70 K0
#13cb75

100% 80% 60% 40% 20%

R0 G19 B42
C100 M96 Y67 K56
#00132a

Renderbus 黑
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20%

20%

100% 80% 60% 40% 20% 100% 80% 60% 40%

100% 80% 60% 40% 20% 100% 80% 60% 40%

R19 G192 B203
C71 M2 Y28 K0
#13c0cb

R34 G34 B34
C20 M0 Y0 K96
#111111

R255 G236 B178
C2 M6 Y37 K0
#ffecb2

R0 G203 B179
C69 M0 Y43 K0
#00cbb3

A2.2 辅助色彩及色阶

为使产品形象统一而富有变化，特制定辅助系列
色彩配合应用。
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A2.3 辅助色明度色阶

为使产品形象统一而富有变化，特制定明度辅助
系列色彩配合应用。

100% 80% 60% 40% 20%

R51 G51 B51
C79 M74  Y71 K45
#333333

100% 80% 60% 40% 20%

R153 G153 B153
C46 M38 Y35 K0
#999999

100% 80% 60% 40% 20%

R204 G204 B204
C24 M18 Y17 K0
#cccccc

R238 G238 B238
C8 M6 Y6 K0
#eeeeee
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A2.4 标识在不同背景色上应用

标志在偏红、橙等暖色上呈现标准字反白,在冷色
调上呈现标志色与色块形式使用。此处只将使用
中常遇到等情况做示意说明，实际情况中还请酌
情使用。在某些应用中可以使用但是标志,为确保
标志清晰可辨,请务必控制背景色等亮度。

不要在30-60%灰度阶
背景上使用标志。


